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[bookmark: _Toc169860823][bookmark: _Toc169860819]一、活动主题
活动主题为：“实践提升科学素养，争做未来工信人才”。
二、活动背景及目的
科技兴则民族兴，科技强则国家强。科技创新靠人才，人才培养靠教育。在青少年群体中大力开展科学教育、素质教育，是培养未来科技创新人才的重要举措。习近平总书记强调：“要在教育‘双减’中做好科学教育加法，激发青少年好奇心、想象力、探求欲，培育具备科学家潜质、愿意献身科学研究事业的青少年群体。”2023年教育部办公厅发布的《基础教育课程教学改革深化行动方案》中提到：要“深化中小学科学教育改革，强化做中学、用中学、创中学，激发青少年好奇心、想象力、探求欲，提升学生解决实际问题的能力，发展学生科学素养。”2021年国务院印发的《全民科学素质行动规划纲要（2021-2035年）》中提到：要“激发青少年好奇心和想象力，增强科学兴趣、创新意识和创新能力，培育一大批具备科学家潜质的青少年群体，为加快建设科技强国夯实人才基础。”丰富多彩的青少年科学素养实践活动，能够为激发青少年科学兴趣，培养挖掘青少年科技特长生提供有效途径。
为深入实施“科教兴国”战略，在青少年群体中发展科学教育、素质教育，弘扬创新精神，提升实践能力，助力培养造就工信领域创新型人才队伍，中国电子教育学会青少年教育分会组织开展本活动。
活动以省/市/区为组织单位，鼓励青少年教育分会内会员单位及社会科学教育从业机构合作参与。
活动为公益性展评活动，不面向学生与家长收取费用。
三、活动内容
本活动为青少年提供展示与实践的平台，引导他们通过对人工智能关键知识的学习与深度思考，结合生活中的实际观察，创造出具有一定应用价值的人工智能应用方案，并通过方案设计、硬件搭建、编程调试等任务提高问题解决能力，培养创意思维与创新能力。
[bookmark: _Toc169860824]四、组织管理
（一）组委会
中国电子教育学会青少年教育分会作为主办单位，负责牵头成立活动组委会，统筹部署推动展评活动各项重点工作，并对各项展评活动监督指导。
（2） 执委会
青少年教育分会会员单位、地方承办单位、技术支持单位联合成立各活动执委会，具体落实活动筹备工作，按照活动组委会要求，高质量完成展评活动。
[bookmark: _Toc169860825]五、项目设置
	项目名称
	组别
	形式

	[bookmark: _Toc169623203]AI探索活动
	[bookmark: _Toc169623204]小学组、初中组
	[bookmark: _Toc169623205]线下

	[bookmark: _Toc169623206]编程挑战活动
	[bookmark: _Toc169623207]小学组、初中组
	[bookmark: _Toc169623208]线上、线下

	[bookmark: _Toc169623209]智能创造活动
	[bookmark: _Toc169623210]小学组、初中组
	[bookmark: _Toc169623211]线上、线下

	[bookmark: _Toc169623212]创意应用活动
	[bookmark: _Toc169623213]小学组、初中组
	[bookmark: _Toc169623214]线上、线下


[bookmark: _Toc169860826]（一）AI探索活动
根据活动主题设计模拟场地，参加活动的学生通过设计操控全/半自动运行的智能机器人完成模拟场地上规则限定的任务，以动手实践的方式提升学生对人工智能关键概念与原理的认知和掌握。
该类活动采用线下交流的方式开展。
[bookmark: _Toc169860827]（二）编程挑战活动
参加活动的学生围绕特定主题，运用规则限定的图形化编程、Python、C++等编程语言，设计完成编程作品，并进行作品展示交流。
该类活动采用线上提交作品、线下专家问答相结合的方式开展。
[bookmark: _Toc169860828]（三）智能创造活动
学生在相关背景下发现身边问题并提出解决方案、设计系统模型，通过3D智能作品创作、数字艺术作品创作、智能物联网创新设计、技术发明创新等形式创作相关作品。
该类活动采用线下作品展示及专家问答相结合的方式开展。
[bookmark: _Toc169860829]（四）创意应用活动
活动围绕生成式人工智能（AIGC）的应用场景，学生选择合适的大模型作为应用核心，根据活动限定主题，发挥自身创意、选择不同的行业任务领域（如电商、教育、娱乐、医疗、金融等），设计出兼顾效率和成本、有一定实用价值的生成式AI应用。
该类活动采用线上提交作品与线下专家问答相结合的方式开展。
[bookmark: _Toc169860830]六、活动安排
[bookmark: _Toc169860831]（一）整体规划
2024年8月到2025年2月组织以省/市/区县为单位的地方展评活动。
2025年3-4月开展年度交流活动，组织国内知名科学教育专家分享前沿趋势，并推荐地方展评活动中富有创意的作品现场展示。
[bookmark: _Toc169860832]（二）活动流程
活动鼓励青少年教育分会会员单位及各地区科学教育相关机构积极参与。活动流程为：地区展评活动申请或邀请→审核→活动通知及规则拟定→活动通知审核盖章并发布→开通活动报名通道→以学校/个人为单位进行活动报名、组队→举办活动（线上/线下）→在活动官网刊登创意作品→发放参与证书。
[bookmark: _Toc169860833]（三）报名流程
学生通过活动平台报名（网址：http://www.itcy.org.cn），活动的申报、通知、报名、组队、成绩公布等都均须在系统平台完成。
[bookmark: _Toc169860836]（四）活动宣传
活动通过中国电子教育学会青少年教育分会官网、活动官网、中国电子教育学会青少年教育分会公众号、工信学堂公众号发布活动信息。
[bookmark: _Toc169860837]七、其他说明
1.活动欢迎对青少年科学教育事业富有热情的单位作为活动承办方、技术支持方，并对在活动组织中具有一定经验与示范作用的机构开放青少年教育分会会员入会通道。
2.活动相关规则主要由活动承办方或技术支持方提供，组委会负责活动规则的审定以及对于活动规范性的监督。活动主题应贴合本指南中的项目设置，非项目设置中的主题拒绝纳入本实践活动。
3.本届活动为公益性活动，组委会有权保留作品，并在相关非商业活动中使用（包括展出，在媒体及宣传资料上使用，如网站、海报、出版物等），作者享有署名权。
4.组委会择优选取学生作品或展评活动示范地区进行媒体宣传，包括但不限于：杂志展示、文章发表、官网展示、公众号宣传等。
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